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Michael Herczeg

Menschliche Maschinen, maschinelle Menschen,
virtuelle Realitaten und greifbare Medien:
Verwirrende Bilder von Mensch und Computer
im Zeitalter der Digitalisierung

Menschenbilder im Zeitalter der neuen Medien: hier kdnnte man leicht
auf Bewdhrtes und Geklartes zuriickgreifen. Gemeint waren dann die
»alten neuen Medien«, zum Beispiel die Photographie, die ich immer
noch mit »ph« schreibe, weil dies Teil meines Bildes von diesem Altes-
ten der neuen Medien ist. In der Photographie ist auch der Begriff des
Menschenbildes fest verankert, in Form des reproduzierbaren und archi-
vierbaren Abbildes des Menschen und seiner Welt. Photographien sind
stabil. Sie sind jahrzehntelang referenzierbar, diskutierbar, interpretier-
bar und dokumentierbar. Harte Felsen in der medialen Brandung von
Uber hundert Jahren neuer Medien. Wir konnen aber auch das Fernse-
hen herausheben. Spatestens seit Neil Postman enttarnt als Medium, das
in der nordamerikanischen, in dhnlicher Weise inzwischen auch in der
europdischen Gesellschaft, auch weitgehend ohne Inhalt auskommt. Es
wird so zu einem der reinsten und klarsten Medien Uberhaupt. Ein
Transportmedium, das im inhaltlichen Leerlauf ein fiir viele Menschen
offenbar angenehmes Ambiente schafft, das mit dem Lagerfeuer der
Frithzeit des Menschen verglichen wird, vor dem die Menschen im so-
zialen Verband gesessen und sich an der Hitze des Feuers und den er-
zdhlten Geschichten erwdrmt haben. Das Geschichtenerzihlen leisten
jetzt Dutzende frei wahlbarer Kanéle.

Die »alten neuen Medien« sind aber kaum mehr das, was uns heute
beschaftigten sollte, wenn wir tber die ndchsten 100 Jahre rétseln. Wir
missen dazu die »neuen neuen Medien« untersuchen. Digital konver-
gierte, gerasterte und beliebig exakte Abbilder des Analogen. Photogra-
phie, Graphik, Sprache, Musik und Film in einer Form, die durch eine
einzige Art von Maschine generiert, verarbeitet, dargestellt, transportiert
und gespeichert werden kénnen. Universalmaschinen, die die Rolle des
universalen Mediums und gleichzeitig die Rolle des Senders oder des
Empféngers spielen kénnen. Die Realisierung eines Traums, der in dieser
Form eigentlich nie getraumt und trotzdem unter Aufbietung immenser
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Kréfte innerhalb weniger Jahrzehnte wahr geworden ist. Diese offenbar
ohne Masterplan entstandene und Uberall verfiigbare potenzielle Uni-
versalmaschine haben wir zunédchst — weil wir eben nicht ausreichend
Zeit zum Traumen, Deuten und Benennen hatten — nach den ersten An-
wendungen einfach Rechner oder Computer genannt. Sie nimmt immer
dann, wenn wir glauben, sie verstanden und erklart zu haben, neue, zu-
ndchst unerkldrliche Formen an. Sie negiert jedes Bild, das man sich von
ihr macht, indem sie miihelos immer von Neuem zeigt, auch vollig an-
ders sein zu konnen. Ein »Moving Target«, was die kulturtechnische
Deutung angeht.

Diese Maschine ist nicht einfach ein Rechner, obwohl sie beliebig ge-
nau rechnen kann und daflir zunédchst optimiert wurde. Sie berechnet
alles, was gemill der Automatentheorie berechenbar ist. Ballistische
Bahnen, eine der ersten Anwendungen tberhaupt, die Statik von Ce-
bauden und Fahrzeugen, den Kassenstand oder die Bilanzen von Unter-
nehmen. Dabei ldsst diese Maschine keine Gelegenheit aus, in fast
schon diabolischer Weise auch das eine oder andere Mal in einer Kal-
kulationstabelle das Datum oder die Tabelleniiberschrift in die Bilanz
kalkulatorisch mit einzubeziehen, gewissermallen um uns zu zeigen,
wie mihelos sie eine medialisierte Information in eine ganz andere
tberfiihren und verkniipfen kann. Die ultimative Medienkonvergenz, in
der jeder mediale Inhalt auf Folgen von O oder 1 abgebildet werden
kann.

Diese Maschine ist auch nicht einfach ein Telekommunikationssystem,
obwohl sie unsere Sprache, Gesagtes oder Geschriebenes und auch un-
sere Gesichter Uber beliebige Entfernungen, abgesehen von der Laufzeit
des Lichts, unmittelbar transportieren kann. Sie ist Paul Virilios Zeit-
Raum-Maschine, die vollig anders es als die spezielle und die allge-
meine Relativitdtstheorie von Hendrik Antoon Lorentz und Albert Ein-
stein beschreiben, nicht das messbar objektive sondern das fiihlbar sub-
jektive Raum-Zeit-Geflige beugt. Sie ist Generator des Null-Zeichens,
wie Virilio den kollabierten Raum nennt. Sie ermdglicht die allgemeine
Ankunft ohne Abreise. Sie erlaubt aber auch, um in Virilios Metapher zu
bleiben, die allgemeine Abreise ohne Ankunft. So kdnnen wir heute fast
tiberallhin verreisen und sind dank der vielfaltigen Formen der Telekom-
munikation: Telefon, Fax, SMS, E-Mail oder Videokonferenz, sofort wie-
der am Ausgangspunkt, verfolgt von der Arbeit und den Menschen, mit
denen man eng verbunden ist. Die Welt schrumpft zum McLuhan’schen
»Global Village«.




















